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PLAN DE CARRERA

Ciclo Introductorio

Cadigo Materia Horas semanales
1 LOGICA 5
2 PROGRAMACION | 10
3 ORGANIZ.Y FUNCIONAM.COMPUTAD. 5
4 PROCESOS Y SISTEM.ORGANIZAC. 5
5 MATEMATICA DISCRETA 5
6 PROGRAMACION II 10
7 AMB.FUNCIONES SISTEMA OPERAT. 5
8 REPRES.REQUISITOS DE SOFTWARE 5

PRUEBA DE NIVEL DE INGLES TECNICO |
1RA. PRACTICA DE LABORATORIO
2DA. PRACTICA DE LABORATORIO

Basico Uno

Cadigo Materia Horas semanales
9 PROGRAMACION IlI 10
10 ELEMENTOS COMPUTACION EN RED 5
11 PROGRAM.AMBIENTES BASE DATOS 5
12 VERIF. DOCUMENTACION PROGRAMAS 5
13 PROYECTO CONSTRUCCION SOFTWARE 10
14 PROGRAM.AMBIENTES DE REDES 5
15 BASE DE DATOS 5
16 ELEMENTOS DE SEGURIDAD INFORM. 5

PRUEBA DE NIVEL DE INGLES TECNICO Ii
3RA. PRACTICA DE LABORATORIO

4TA. PRACTICA DE LABORATORIO
5TA. PRACTICA DE LABORATORIO

6TA. PRACTICA DE LABORATORIO
TRABAJO PROFESIONAL SUPERVISADO
PRUEBA DE LECTO-COMPRENSION DE INGLES

Titulo final: TECNICO EN PROGRAMACION DE COMPUTADORAS
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CONTENIDOS MINIMOS DE LAS MATERIAS DE PLAN 2009

1er.ano — 1er. cuatrimestre

Légica

Teoria de Conjuntos. Funciones. Problemas de conteo, principio de Dirichlet.
Légica proposicional, conectivos, tablas de verdad, deduccién y validez formal.
Légica de predicados, cuantificadores universales y existenciales. Nociones de
implicacion, negacion y contradiccion. Estructuras de pruebas formales.
Induccidn, induccion completa. Definiciones matematicas recursivas.

Programacion |

Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos, Resolucion de problemas
y algoritmos. El paradigma de la programacion orientada a objetos. Clases y
objetos. Estructuras de control. Introduccién a la recursividad. Tipos primitivos.
Arreglos y cadenas de caracteres. Verificacion de programas, construccion de
juegos de prueba y pruebas de escritorio. Documentaciéon. Codificacion de
algoritmos en un lenguaje orientado a objetos. Edicién, compilacién y ejecucién
de programas. Ejecucion de juegos de prueba y analisis de resultados.
Busqueda, andlisis y correccion de errores.

Organizacion vy Funcionamiento de Computadoras

Evolucion histérica del computador. Componentes de un sistema de
computacion. Representacion de los datos a nivel de maquina y operaciones.
Organizacion basica y funcionamiento de una maquina tipo von Neumann a
nivel de Ensamblador. Sistemas de memoria, tecnologia y jerarquia. Manejo de
errores y confiabilidad. Concepto de memoria caché. Dispositivos de
almacenamientos secundarios. Nocién de memoria virtual. Buses. Dispositivos
externos de entrada y salida.

Procesos v Sistemas de las Organizaciones

Operaciones tipicas de distintos tipos de organizaciones: comprobantes y
registros habitualmente utilizados. Concepto de proceso: fisicos y con datos.
Materiales y procesos de transformacion. Circuitos administrativos: compras y
pagos, ventas y pagos, produccién, movimientos de fondos y valores,
prestacién de servicios.

Controles internos fundamentales. Auditoria interna. Estructura de las
organizaciones y tipos de organizacién: en base a funciones, por negocios, por
procesos.
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1er.ano — 2do. cuatrimestre

Matematica Discreta

Numeros enteros. Propiedades: divisibilidad y congruencia. Funciones
recurrentes. Combinatoria (combinaciones, permutaciones, y variaciones).
Resolucion de relaciones de recurrencia. Arboles: representacion y recorridos.
Grafos no dirigidos y dirigidos: representacion y recorridos. Algoritmos basicos.
Grafos Expandidos. Coloracion y estructuras de orden. Estrategias
transversales.

Programacion Il

Objetos y abstraccion de datos. Herencia, jerarquia de clases, polimorfismo,
clases abstractas e interfaces. Excepciones. Clases de coleccién e iteradores.
Archivos de texto. Interfaces graficas de usuario. Herramientas de modelacion:
diagramas de clase, UML, tarjetas CRC. Lenguajes de programacién vy
ambientes para el desarrollo de software. Disefio e implementacién de
algoritmos en diferentes lenguajes y ambientes de programacién. Verificacion y
depuraciéon de programas. Programacién orientada a procesos, resolucién de
problemas utilizando un lenguaje apropiado.

Ambiente v Funciones del Sistema Operativo

Concepto de programa almacenado, lenguaje de programaciéon y cdédigo
ejecutable, mecanismos de traduccion o interpretacién. Sistema operativo: su
evolucién y funcionalidades que brinda al desarrollador y al usuario.
Administracibn de  recursos: memoria, procesador, entrada/salida.
Multiprogramacion y multiprocesamiento. Concepto de proceso: administracién
de procesos, manejo de excepciones, prioridades. Estado del usuario y del
sistema. Administracion de la memoria. Organizacion logica y fisica de los
datos en archivos. Recuperacién de errores.

Representacion de Requisitos de Software

El ciclo de vida del software y el problema de requisitos. Andlisis del problema:
definicion, involucrados, limites de la solucion, restricciones. Modelizacion del
negocio: concepto, técnicas. Concepto de requisito, necesidad de acuerdo y
documentacion. Requisitos funcionales. Andlisis de escenarios y de la
interaccién del usuario con el sistema. Casos de uso, representacion y analisis.
Modelizacion con UML. Andlisis de los datos del sistema: modelo
Entidad/Relacién, diccionario de datos. Andlisis estructurado de procesos:
DFD. Andlisis de estado.
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2do.Ano — 3er.Cuatrimestre

Programacion lll

Algoritmos y estructuras de datos. Analisis temporal y espacial de algoritmos
iterativos. Medidas asintéticas. Algoritmos recursivos. Estrategia de dividir para
conquistar, backtracking. Tipo de dato abstracto. Especificacion, aplicacion e
implementaciones de pilas, colas, listas, arboles, tablas de dispersion y grafos.
Analisis de las diferentes implementaciones. Archivos binarios y archivos
indices. Arboles B. Implementacién de las operaciones primitivas de distintos
tipos de datos utilizando diferentes representaciones en memoria. Analisis del
comportamiento de las diferentes implementaciones. Implementacion de
aplicaciones utilizado tipos de datos abstractos.

Programacion en ambiente de Bases de Datos

Evoluciéon de los sistemas de informacién que la almacenan y permiten
recuperarla. Conceptos introductorios de Base de Datos, independencia de los
datos. DBMS: funciones y componentes. Revision del modelo conceptual de
datos: modelo Relacional. Bases de datos relacionales: algebra relacional y
célculo relacional. Lenguajes de consulta a base de datos: SQL; optimizacion
de consultas; insercion de consultas y actualizaciones en lenguajes
procedurales.

Elementos de Computacion en Red

Antecedentes de comunicacién entre computadores y desarrollo de Internet.
Panorama de arquitecturas y topologias de redes. La web como un ejemplo de
computacion cliente servidor, protocolo HTML, formato de paginas web.
Comprension de datos. Redes y servicios: contrasefias y mecanismos para
control de acceso, nombres de dominios y nombres de servicios.

Verificacion vy Documentacion de Programas

Estrategias de prueba. Prueba de codigo, de especificaciones, practica de
prueba. Pruebas de programas, del sistema. La documentaciéon de lo que se
desarrolla, reglas de buenas practicas. Recorridos y revisiones de programas.
El plan de pruebas, especificacion de datos de prueba, uso de bibliotecas de
prueba. El empleo de herramientas automatizadas para la prueba.
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2do. Ano- 4° cuatrimestre

Proyecto de Construccion de software

Inmersién en una experiencia colectiva de programacion sobre un sistema de
complejidad moderada poniendo el énfasis en practicas de ingenieria de
software, incluyendo desarrollo incremental, verificaciébn sistematica del
software y depuracién de artefactos de software. Revision de elementos de
programacioén, encapsulamiento, herencia, polimorfismo y estructuras de datos.
Empleo de buenas practicas de programacién, documentacién, manejo de
excepciones y revisién cruzada de codigo. Validacion unitaria e integral:
planificacion, preparacion y pruebas, empleo de herramientas, estrategias de
depuraciéon. Administracion de la configuracion.

Programacion en Ambiente de Redes

Internet como ejemplo de computacién cliente — servidor. Capas de software
que componen un sistema. Programacion respondiendo a eventos.
Procesamiento de transacciones, riesgos y mecanismos para asegurar la
integridad del procesamiento.

Bases de Datos

Sistemas de administracion de bases de datos: componentes, arquitectura de
la base de datos: componentes, arquitectura de la base de datos e
independencia de los datos. Disefio de una base de datos relacional:
dependencia funcional, normalizacién, dependencia multivaluada, dependencia
conjunta, teoria de representacion. Conversion del esquema conceptual al
esquema relacional, entidad, e integridad referencial. Procesamiento de
transacciones, errores y recuperacion, control de concurrencia. Bases de datos
distribuidas: almacenamiento distribuido, procesamiento distribuido de
consultas, modelo de transacciones distribuidas, soluciones, modelo cliente-
servidor. Problemas conexos.

Elementos de sequridad informatica

Paradigma de la Seguridad Informatica. Vulnerabilidades. Amenazas y Riesgos
Informaticos. Herramientas de Seguridad Informatica. Modelos de Andlisis.
Elementos de Criptografia Aplicada. Organizacion y Control de la Seguridad
Informatica. Marco Legal, Reglamentario y Normativo para Argentina.
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Obligaciones Académicas

Prueba de Inglés Técnico |

Consiste en una prueba para verificar el dominio del lenguaje técnico en inglés.
Los alumnos podran realizar un curso preparatorio no obligatorio que ofrece la
universidad.

Prueba de Inglés Técnico Il

Consiste en una prueba para verificar el dominio del lenguaje técnico en inglés.
Los alumnos podran realizar un curso preparatorio para la universidad.

Practicas de Laboratorio

Los alumnos deberan realizar 6 practicas de laboratorio con una carga de 32
horas catedra cada una. Los contenidos se referirdn respectivamente a las
asignaturas: Programacion |, Programacién Il, Programacion 1ll, Programacién
en Ambientes de Bases de Datos, Programacion en Ambientes de Redes y
Proyecto de Construccion de Software.

Prueba de Lectocomprension de Idioma Inglés

Consiste en una prueba para verificar la capacidad de lectura y comprensién de
textos especificos de inglés vinculados a las disciplinas de las carreras. Los
alumnos podran realizar un curso no obligatorio que ofrece la universidad para
rendir el examen obligatorio de lectocomprension de idioma inglés.

Trabajo Profesional Supervisado

Consiste en 300hs. Reloj de actividades de programacién bajo supervision que
el estudiante tiene que realizar en ambientes de desarrollo de software. Las
tareas a desarrollar tienen que ser, principalmente, de programacién, pero
también puede comprender actividades de especificacién, disefio,
documentacion y verificacibn de programas en el contexto de proyectos de
desarrollo de software. Estas actividades pueden ser desarrolladas en el marco
de pasantias con programas definidos convenidas por la Facultad con
empresas de sector; actividades homologables que realice el estudiante en el
marco de su empleo, previo acuerdo entre el docente responsable y el
supervisor de su actividad laboral; o desarrollo de programas realizados en el
marco de proyectos de investigacion u otros proyectos de desarrollo de
software que realice la universidad. La dedicacién del estudiante no podra ser
menor a los 20 ni mayor a las 40 horas semanales.
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