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1. Obijetivos:

Los objetivos de la asignatura de Fundamentos de Informatica pueden agruparse de la
siguiente manera:

a- De la catedra
+ Orientar y coordinar el Aprendizaje por parte del alumno que curse la materia en los
conceptos fundamentales de la arquitectura y funcionalidad de los Sistemas Informéatico
vigentes en el mercado.
+ Introducirlo en el desarrollo de Programas y Aplicacion de Utilidades que conforman los
Sistemas Informaticos, en los ambientes de trabajo del futuro Ing. en Informética.

b- Del alumno

% Conformar un Aprendizaje teédrico-practico, sobre los Fundamentos de la Informatica en
el uso, llevado de una intensa actividad de cursado e investigacién que volcara luego
en la confeccién y aprobacién de un conjunto de trabajos practicos y evaluaciones
parciales teorico-préacticas.

% Lograr una concepcién global y un enfoque selectivo, para realizar soluciones
algoritmicas, de desarrollo de programas y aplicacién de métodos de solucion, de los
diferentes problemas que se presentan entre la interaccion del Hardware y el Software,
con la orientacion de solucion de problemas de instalacion, Configuracion y Explotacion
de Sistemas Informaticos y Computacionales.

2. Contenidos:

La Catedra de Fundamentos de Informdtica se encuentra orientada a que los Alumnos
desarrollen las siguientes bases conceptuales y practicas.
% Introduccién al léxico informatico, a la funcionalidad de los sistemas
informatico/computacionales. (Unidad 1)
% Estudio mas profundo de la arquitectura y organizacién de las partes internas de una
computadora (Unidad 2).
% Conocer y manipular las diversas codificaciones que se usan, asi como el conocimiento
de los grupos numéricos base, para este segmento de conocimiento. (Unidad 3)
% Introduccién al Software. Su logica de representacion y su aplicaciéon a la resolucion de
problemas. (Unidades 4)
% Uso de un framework de acercamiento a la programacion y luego uso de un lenguaje
simple para codificar, probar y ejecutar cdédigo de programacién. ( Unidad 5)
% Introduccién a la instalacién, configuracién y uso de los Sistemas Operativos. (Unidad
6).
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Unidad 1: Conceptos Basicos

. Definicién y conceptualizacién de un sistema computacional.

. Evolucién historica de la Computacion Digital - Esquematica

. Clasificacién de las Arquitecturas de Computadoras.

. Elementos y conceptos fundamentales de las Estructuras de Hardware y Software.
. Tratamiento de la Informacion

. Automatizacién de un problema.

. Aplicacién en el campo comercial, tecnoldgico, bélica y cientifica.

Unidad 2: Arquitectura del Computador

. Estructura de un Procesador. Especificaciones de un Microprocesador. Estructura por

Niveles de las Computadoras.

. La Unidad Central de Proceso: Unidad de Control, ALU y Memoria Interna.

Unidad de Memoria. Palabra de Memoria. Componentes de la memoria.

. Buses de los sistemas informaticos.

Tipos de Buses. Clasificacion y disenio.

. Tipos de Microprocesadores. CISC/RISC/Hibridos/CoreDuo/Especiales.

. Estructura de un procesador actual.

. Tipos de Memorias. Clasificacion y disefo.

. Médulos de procesamiento. Tipos de Instrucciones, tipos de direccionamiento y clases

de Instrucciones.

Unidad 3: Sistemas de Representacion de la Informacion

. Conceptos basicos: bit, byte, nibble.

. Sistemas de Numeracién y su evolucion

. El sistema Decimal. Teorema fundamental de los sistemas de numeracion.
. El sistema Binario. Operaciones basicas

. El sistema Octal. Operaciones basicas.

. El sistema Hexadecimal. Operaciones basicas.

. Conversiones entre sistemas. Complemento a Uno y a Dos.

. Punto Flotante.

. Codigos Alfanuméricos.

Unidad 4: Software

. Algoritmos y programa.

. Ingenieria del software.

. Lenguajes de programacién, Codigos.

. Paradigmas de programacion.

. Utilerias: Intérpretes y Compiladores. Tiempo de Ejecucién.

Unidad 5: Desarrollo de aplicaciones

. Construccién de Programas. Resolucion de Problemas.

. Herramientas informaticas utiles para la resolucién de problemas.
. Estrategias para la resolucion de problemas.

. Elementos para desarrollo de software. Alice.
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Unidad 6: Sistemas Operativos.
. Definicion. Clasificacion.
. Instalacién. Configuracion.
. Estructura de Archivos.
. Interfaces de Usuario
. Comandos.
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Unidad 7: Servicios de Red.
. Tecnologias de la Informacién y de las comunicaciones.
. Concepto de redes de datos.
. Internet. El computador como elemento necesario y util en Internet.
. Navegadores. Vision general de servicios mediante Internet.
. Sitios web y su funcionalidad.
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3. BIBLIOGRAFIA

3.1. Primaria - Principal

% ESTRUCTURA INTERNA DE LA PC. Gaston C. Hillar. Ed. Hasa. 4ta. Edicion.
Bs.As.Feb. 2004.

% ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES. Willams Stallings.
Prentice-Hall. 7ed. 2006.

“ ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS. De Ilos microprocesadores a las
supercomputadoras. Behrooz Parhami. Ed. McGraw-Hill. 2005.

3.2. Secundaria - Consulta

% ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES. Willams Stallings.
Prentice-Hall. 2006.

< ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS. Jaime Martinez Garza,
Jorge Agustin Olvera Rodriguez. Prentice-Hall. 1era Edicion. 2000.

< MANUAL DE ACTUALIZACION Y REPARACION DE PCS, 12 EDICION. Scott Mueller.
Que, Prentice Hall, 2001.

< ORGANIZACION DE COMPUTADORES, UN ENFOQUE ESTRUCTURADO, 7
EDICION. Andrew Tanenbaun. Prentice Hall, 2001.

% SISTEMAS DE INFORMACION PARA LA ADMINISTRACION. James A. Senn. Grupo
Editorial Iberoamérica.

% CIENCIAS DE LA COMPUTACION. Brookshear. Addison Wesley.

% ARQUITECTURA COMPUTACIONAL. Irv Englander. 1ra Edicion Espafol. CECSA.
México. 2002.

% INTRODUCCION A LA INFORMATICA. Albarracin, Alcalde y Garcia. Mc Graw Hill
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4. METODOLOGIA DE LA ENSENANZA

El proceso educativo parte de la descripcidn y andlisis de situaciones y problemas,
introduciendo métodos utiles para resolverlos y aplicarlos utilizando herramientas
computacionales que aprenden a utilizar los estudiantes.

Se dicta entre el aula y el Laboratorio de Informatica. La actividad comienza con el desarrollo
de los contenidos conceptuales con ayuda de elementos audiovisuales y la descripcién de
ejemplos sencillos. Sobre la base de los problemas se presentan los modelos que los
representan y desarrollan los métodos de resolucion.

Una vez captado el método por parte de los estudiantes, se utilizan diversos productos
usados en el mercado y del tipo software educativo para resolver casos de estudio, realizar
practicas supervisadas, por parte de los estudiantes. A dicho trabajo se agrega la discusion
sobre material obtenido de Internet y una relacidén frecuente mediante correo electrénico con
el profesor para efectuar consultas y recibir correcciones.

La Catedra ha desarrollado problemas y casos de estudio para los distintos temas, los que
sirven para ejemplificar los métodos de operacién y disefio que se utilizan en los diversos
ambientes de la informatica y el segmento del software.

El alumno tendra acceso a un conjunto de Actividades que le permitird conformar su entorno
de Aprendizaje, los cuales se desarrollaran en los siguientes lugares:

% Actividades de Ensefnanza en el Aula. Clases Grupales de tipo Tedrico.

% Actividades de Practica en Laboratorios de Computadoras, que le permitiran
familiarizarse con el ambiente de trabajo, y desde alli construir en la operacién su
Aprendizaje.

% Actividades de Investigacion aplicada en los Trabajos Practicos, de tipo Grupal. Cada
Investigacién debera concluir con la correspondiente presentacion de la
documentaciéon por mail y con el correspondiente medio de almacenamiento
(disquette — cd — dvd). En todos los casos la correcta funcionalidad es la base de la
correccién y aprobacién de la asignatura.

Esto permitira al alumno:
a. Adquirir vocabulario técnico-informatico y utilizarlo con precision
b. Conocer en forma amplia y general el funcionamiento de las partes del Hardware y el
Software.
c. Desarrollar en el alumno el interés por la investigacién; utilizando publicaciones, libros y
sistemas reales que sean propuestos por el Profesor.
. Ayudar a desarrollar en el alumno la actitud de detector de posibles soluciones de
problemas, realizando una adecuada ejercitacion practica.
. Iniciarse en las actividades de trabajo que conlleva el desarrollo colaborativo con el
propio grupo o con grupos mas extensos, a nivel local y remoto.

o
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Detalle de Actividades practicas

Lo anterior sera posible materializarlo con trabajos de investigacion, desarrollo de
aplicaciones y evaluaciones de tipo Individual y Grupal. Estas pueden listarse de la siguiente
forma:

R/
0‘0

®
L4

Formacion experimental (P1)

Se resuelven problemas que ilustran la teoria mediante ejemplos que se plantean en el
pizarron y luego se resuelven mediante las herramientas de Software elegido. Los
problemas ofrecen dificultades crecientes y en algunos casos son versiones
simplificadas de problematicas reales.

Problemas abiertos de ingenieria (P2)

Son problemas que corresponden a situaciones reales o hipotéticas cuya
solucién requiera la aplicacién de los conocimientos de las ciencias basicas y de las
tecnologias utilizadas en desarrollo de Software. En general no tienen un planteo
matematico Unico, sino que dependera de los requerimientos de los que toman las
decisiones y los limites que pueden plantearse a la complejidad. Las conclusiones
deben presentarse en informes grupales, que deben resultar Utiles a quien tome
decisiones en el disefio e implementacion de los Sistemas Informaticos.

Practicas de proyecto y diseno de sistemas informaticos(P3)

Se entiende por tales a las actividades que empleando ciencias bdsicas y de la
ingenieria llevan al desarrollo de un sistema, componente o proceso, satisfaciendo una
determinada necesidad y optimizando el uso de los recursos disponibles. Corresponde
a los casos mas complejos planteados, donde los alumnos deben relacionar conceptos
de matematica, economia, sistemas y toma de decisiones. Las conclusiones deben
presentarse en informes grupales, que deben resultar Gtiles a quien tome decisiones.

Instruccion Supervisada de Formacion Practica (P4)

Se entiende por tales a las actividades que empleando diversas herramientas de
software y hardware permiten conformar un conocimiento préctico, aplicable al ambito
profesional. Son actividades grupales y se realizan en forma concentrada en los
Laboratorios, guiados por el Docente.
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Conformacion de los Trabajos Practicos y Ensayos a realizar por los Alumnos a lo largo de
su cursado.

Unidad tematica Trabajo Practico Concepto
I. Conceptos TP1: Introduccion a los Infcr]; ez?t:r:tae\snzzﬂn?reo Ig: f;ornc;gfrt::“?: S
Introductorios Sistemas Informaticos P
Il. Arquitectura de TP2: Arquitectura de Como funciona una Computadora
Computadoras. Computadoras P
[ll. Sistemas de o Desarrollo de los diversos métodos y
Representacion de la T':‘i'nf’;if:;as conjunto de caracteres de
Informacion ) almacenamiento
IV: Software TP4: Teoria y Que es el Software, tipos, analisis
V: Desarrollo de Programacion de desarr,ollg ’ y
Aplicaciones. Software
VI: Sistemas . .
Operativos TP5. Sistemas Operativos Que son y para que se usan.

Los Alumnos ademas deberan desarrollar una serie de Ensayos, con formato predefinido, en
los cuales se explayaran sobre temas focalizados a los vistos en Aula, y deberan ser
entregados, con una frecuencia de 15 dias. Los temas propuestos son:
% Cual elige un procesador Intel o un ARM?
% Es realmente necesario tanta miniaturizacion en los Procesadores, influye sobre la
temperatura que alcanzan?
» Pueden desarrollarse arquitecturas de Memoria a nivel cuantico?
» Porque elegiria un lenguaje de programacion determinado para una aplicacién de
control industrial?
% Porque las empresas del medio argentino prefieren BSD sobre Linux?
Todos los ensayos deben declarar bibliografia y otras fuentes, ademas no pueden superar el
30% del escrito, lo textual de terceros. Aqui se puede plantear del criterio restante;
presentacion de temas especificos por alumno.

DS

DS

5. CRITERIOS DE EVALUACION
La evaluacion de los alumnos se realiza a través de Trabajos Practicos (TPs), participacion
en clases, evaluaciones parciales y el Examen Final.

®
%

En los TPs: los alumnos deberdn poner en juego las competencias desarrolladas y los
conocimientos adquiridos mediante la resolucién de problemas. Se tomaran en cuenta el
contenido, el cumplimiento de objetivo y consignas y la calidad de la presentacion
(prolijidad, ortografia, comunicacion).

En la participacion en clase: Los alumnos seran evaluados en forma permanente a
través de la calidad y oportunidad de sus intervenciones.

En los Parciales: la evaluacién parcial tiene como objetivo corroborar el aprendizaje
realizado por los alumnos durante el curso y su evolucién. Se verificara el nivel de
cumplimiento de los objetivos pedagdgicos del curso.

®
%
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% En el Examen Final: La evaluacion final estara basada sobre la examinacion de los
conocimientos vistos en la materia y resolver problemas reales que permitan poner en
evidencia la integracion de conocimientos. Se verificara la capacidad de los alumnos en
la utilizacion de los conceptos fundamentales de la asignatura para la organizacion de su
trabajo, asi como el nivel de andlisis desarrollado y la calidad de la solucién propuesta.

5.2 Requisitos para la aprobacion
Aprobacion del cursado de la asignatura. Para aprobar es necesario cumplir con:
% Asistencia minima del 50%
% Aprobacion del examen parcial con nota igual o superior a cuatro puntos:
% Los parciales deben rendirse en las fechas estipuladas por la Facultad, segun
cronograma general de la Universidad.
% En el caso de que el alumno desapruebe el examen parcial cuenta con una instancia
de recuperacion.
% El desaprobar o no asistir a la recuperacion (teniendo el parcial desaprobado) tiene
como consecuencia desaprobar el curso de la materia.
+ Aprobacion de los Trabajos practicos con nota igual o superior a cuatro puntos:
% En el caso de esta materia la nota final de los trabajos practicos se calcula como una
nota promedio de los trabajos requeridos que equivale al 75% del numero de TPs
obligatorios.

Aprobacion de la asignatura. Para aprobar la materia es necesario aprobar el cursado y el
Examen Final

% Para aquellos alumnos que no alcanzaran el 75% de asistencias deberan rendir un
Examen Final Escrito y luego un Examen Final Oral.

% Para los alumnos que alcancen o superen el 75% el Examen Final sera sélo te tipo
Oral.

6. AUTORIDADES DE LA FACULTAD DE INGENIERIA Y TECNOLOGIA INFORMATICA.
Ing. Alberto Guerci. Decano

Lic. Paula Angelleri. Directora de Carrera.

Ing. Marcelo Romeo. Coordinador de Area.
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