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BUENOS AIRES - ARGENTINA

-OBJETIVOS:
Que el alumno logre:

En lo general
- Desarrollar las capacidades de investigacion, analisis y seleccién de

datos.
- Desarrollar la capacidad de experimentacién, observacion y reflexion.
- Desarrollar y estimular la reflexién critica como pensamiento
ordenador.
- Desarrollar e Incentivar la aplicacién de conceptos teéricos en la
practica de taller.
- Desarrollar la intencionalidad en la busqueda de objetivos conceptuales
en todo trabajo de taller.
- Desarrollar la fundamentacion teérica del hacer: el porqué, para qué,
para quién, como, dénde y cuando, de toda intervencion en la practica
de taller.
- Desarrollar la capacidad de vincular, integrar y relacionar, en la practica
de taller, los conocimientos adquiridos en las distintas asignaturas de la
carrera.
- Introducir y desarrollar a través de la practica una metodologia de
trabajo.

- Enlo especifico
- Introducir y Desarrollar el conocimiento reflexivo de la tematica
disciplinar a través de la teoria 'y la
practica.
- Desarrollar el conocimiento de la problematica comunicacional visual y
gréfica.
- Incorporar el conocimiento del vocabulario propio de la disciplina, la
alfabetidad y sintaxis visual.
- Incorporar y Desarrollar a través de la teoria y practica en el taller, la
funcion del Disefio Grafico en relacion a los Sistemas Multimediales.
- Incorporar, Desarrollar y Experimentar los nuevos conocimientos
conceptuales y tegnolégicos que hacen al enriquecimiento y
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actualizacion del Disefio Gréfico en relacion a la Comunicacion
Multimedia.
- Incorporar y Desarrollar el conocimiento de la funcién y responsabilidad
del disefiador como comunicador social.

[I-CONTENIDO:

Unidad I: Comunicacién y Lenguaje - El Disefio y el Habitat
- La Comunicacion.
- Comunicacion visual grafica..
- El Mensaje.
- El Lenguaje.
- El Soporte.
- La Comunicacion Digital.
- El Disefio Gréfico y el Area Proyectual.
- Categorias del Disefio Grafico.
- La funcion y responsabilidad del disefiador como comunicador social.

Bibliografia

Munari, Bruno "¢ Cémo nacen los objetos?- Apuntes para una
metodologiaproyectual” — Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 1993.

Frascara, Jorge "Disefo grafico y comunicacion” - Ednes. Infinito,
Buenos Aires,1994.

Frascara, Jorge "Disefio grafico para la gente - Comunicaciones de
masa y cambio social" Ediciones

Varios autores “Que es el disefio?”- Editorial comm. Tools.

Unidad II: La Pieza Grafica y su Estructura
- La Pieza grafica. Sus componentes.
- El Soporte o Campo.

- Los distintos soportes.

- Lenguaje visual.

- La Imagen.

- La Palabra Escrita.

- La Composicion.

- La Relacion de las partes y el todo.
- La teoria de la Gestalt.

- Estructura Formal.

- Estructura Comunicacional.
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Bibliografia

Dondis, Donis A. "La sintaxis de la imagen - Introduccién al alfabeto visual” -
Editorial

Gustavo Gili, Barcelona, 1985.

wicious wonw. “fundamentos del disefio bi y tridimensional” - Editorial
Gustavo Gili, Barcelona, 1987.

Unidad lll: El Lenguaje Comunicacional Visual y
Grafico

- El Mensaje Gréfico.

- Lenguajes y Técnicas Visuales.

- Formas de Representacion del Lenguaje Grafico
Comunicacional.

- El Lenguaje Digital.

- La Imagen Cinética.

- La Tipografia.

- Retdrica de la Imagen

- Interaccion.

Bibliografia

Hofmann, Armin "Manual de disefio Gréfico - Formas, sintésis, aplicaciones” -
Editorial G. Gili S.A. DE C.V., México, 1996.

Frutiger, Adrian "Signos, simbolos, marcas, sefiales -
Elementos,Morfologia,Representacion,

Significacion"- Editorial Gustavo Gili,S.A., Barcelona, 1981.

1I-METODOLOGIA

Clases teoricas
Exposicidn dialogada. Busqueda de emergentes significativos. Debate.

Clases practicas

Aproximaciones a las técnicas de representacion visual. Aula taller. Analisis
sobre pauta establecida de piezas graficas (tipo rubric). En todos los casos se
aplica metodologia de andamiaje.

Trabajos practicos.
TP 1 andlisis de piezas graficas de caracter general ( 2 semanas)

TP 2 semantizacion tipografica ( 3 semanas)
TP 3 andlisis de piezas graficas de caracter especifico (aprox. 2 semanas)
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TP 4 generacion de una imagen de identificacion visual. (aprox. 4 semanas)
TP 5 aplicaciéon de la imagen realizada en el trabajo anterior a una pieza
genérica de comunicacion visual. (aprox. 3 semanas)

TP final. Realizacion de una pieza de comunicacion visual que conjugue los
criterios y habilidades adquiridos.

IV-CRITERIOS DE EVALUACION

Evaluacion diagndstica.

Se evaluara y verificara la conceptualizacion del area de accion
correspondiente a los contenidos de la asignatura con la que el alumno se
integra al curso.

Trabajos practicos.

Se evaluara la precisiéon en la aplicacion practica de los conocimientos
adquiridos, calidad técnica y produccion

Examen parcial

Se evaluara la comprension y aplicacion de los criterios de analisis de piezas
de comunicacién visual adquiridos.

Examen final.

Se evaluara la capacidad que el alumno de responder con soluciones acordes
a problemas simples de comunicacion visual.
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