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1.- El concepto de inteligencia. El uso de recursos fuera de los algoritmos conocidos.
Ejemplos. Representacion del conocimiento. Componentes de un sistema inteligente.
Datos de la memoria de trabajo, reglas de transformacion. Motor de inferencia. Fun-
cionamiento de un sistema inteligente.

2.- El motor de inferencia. Estrategias de control irreversibles y tentativas. El uso de
heuristica. Potencia heuristica. Las estrategias de control tentativas. El algoritmo de
Backtracking. Forma en que opera. Busqueda en grafos. Nodos abiertos y cerrados.
Tipos de busqueda. Busqueda en profundidad y a lo ancho. Relacién entre el tiempo
para encontrar una solucion y para llevarla a cabo. Soluciones 6ptimas. La busqueda
informada.

3,. El lenguaje Prolog. Sus caracteristicas. Predicados. Hechos e inferencias. Notacién
Constantes y variables. Predicado de corte. Objetivo. La forma en que Prolog resuelve
problemas. Ejercicios. Resolucién de problemas de légica. Recursividad. Clausula ite-

rativa t clausula de anclaje. Listas. Notacion. Resolucion de problemas utilizando listas.
Turbo Prolog. Su implementacién. Dominios, predicados, clausulas.

4.- Sistemas expertos como aplicacion de un sistema inteligente. Conocimiento global
y conocimiento local. La forma de representarlos. Explicitacion del conocimiento del
experto humano. Emulacién del razonamiento. Encadenamiento de reglas hacia ade-
lante y hacia atras. Ejemplos. Ejercicios.

5.- Las redes neuronales. Sus caracteristicas. Nodos y conexiones. Relacién con la
estructura del cerebro humano. El nodo. Sus funciones. Entradas y salidas. Factores
de ponderacion. Funcion de activacion. Entrenamiento. Finalidad y resultados.

6.- Distintos tipos de redes neuronales. Arquitectura. Formas de entrenamiento. En-
trenamiento supervisado y no supervisado. Sus caracteristicas. Forma de llevarlos a
cabo. Perceptrones de dos capas y de tres capas. Estructura y forma de entrenamien-
to El algoritmo de retropropagacion. Resolucién de problemas. Los mapas auto-
organizados de Kohonen. Estructura y forma de entrenamiento. Descripcién de otros
tipos de redes neuronales.

7.- Algoritmos genéticos. Sus caracteristicas. Tipos de problemas para los que son
aptos. La representacion de soluciones de un problema como cromosomas. Conexién
con la teoria darwiniana. Coeficiente de adaptacion al ambiente. Interpretacion. Reso-
lucién de un problema utilizando Algoritmos Genéticos. Camadas. Cruza. Mutacion.
Ejemplos. Ejercicios. El problema del Viajante.
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